
Империя – агильщики

Надцарство – милишники

Царство – двускилловые

Тип – понторезы

Класс – пермобашеры

Вид – Войд
(Запатентовано WillGray)

1. Основные характеристики

ХП: 473
МП: 195
Дамаг: 44-50
Армор: 4
Мышцы: 17 + 2.2 
: 21+ 2.65 (основной)
Мозги: 15 + 1.5 

2. Абилки
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Time Walk


Быстро перемещает в заданную точку и замедляет врагов в области приземления на 3 секунды. Стоит 120 маны. Кулдаун 12 сек.

Уровень 1 - радиус 700, 15% замедление.
Уровень 2 - радиус 900, 30% замедление.
Уровень 3 - радиус 1100, 45% замедление.
Уровень 4 - радиус 1300, 60% замедление.

Комментарий: играли за Морфинга? Это тоже самое, но только без дамага. С помощью этой абилки можно свалить, блинкануться в битву, замедлить убегающего. Круто!!!
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Backtrack 
Каждый раз, когда вас атакуют, Войд может замедлить время и избежать атаки. Навык сочетается с артефактами уклонения (Butterfly / Radiance)

Уровень 1 - шанс 10%.
Уровень 2 - шанс 15%.
Уровень 3 - шанс 20%.
Уровень 4 - шанс 25%.
Комментарий: вот это ИМБА!!! Если собрать Баттерфляй, то уворот будет примерно 44%. А это – каждый второй удар мимо!
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Time Lock 

Дает шанс нанести дополнительный урон и оглушить противника на 1 секунду. 

Уровень 1 - шанс 10% за атаку. 
Уровень 2 - шанс 15% за атаку.
Уровень 3 - шанс 20% за атаку.
Уровень 4 - шанс 25% за атаку.
Комментарий: это баш, причем неплохой. В принципе, это баш каждый 4 удар. Но если ему собрать башер…
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Chronosphere 

Faceless Void создаёт сферу, время в которой останавливается. Ни один юнит попавший в неё не может делать ничего! (даже умереть). Сфера не действует только на войда. Кастуется одну секунду. Кулдаун около 3-х минут. 

Уровень 1 - длительность 3 секунды. Стоит 175 маны.
Уровень 2 - длительность 4.5 секунды. Стоит 200 маны.
Уровень 3 - длительность 6 секунд. Стоит 225 маны.
Комментарий: на мой взгляд, одна из самых лучших ульт в Доте. Это тоже ИМБА!!! В сочетании с ренджевиками, у которых радиус = 600, гг на 100%.

3. Скилл Билд

Существует много раскачек скиллов. Лично мой вариант:

1. Time Walk 

2. Time Lock 

3. Time Walk  

4. Time Lock 

5. Time Walk 
6. Chronosphere 

7. Time Walk
8. Time Lock 

9. Backtrack
10. Time Lock 

11. Chronosphere  

12. Backtrack
13. Backtrack
14. Backtrack
15. + 

16. Chronosphere 

Комментарий: обычная раскачка, ничего странного или необычного.

4. Итем Ордер

Сначала – РОР + банка + бутылек. Союзник – лучше арчер типа  Бони. Стоим, качаемся. Но Войд не самый лучший фармер в Доте, поэтому нужно нафармить на [image: image5.png]


Мидаску. Она собирается из рецепта и перчаток скорости. После Мидаски начинаем копить на более крутое снаряжение. Для начала это – [image: image6.png]


ПТ. Сборка – БОСы + Перчатки скорости + рецепт. Потом можно поменять на БОТы, хотя Древо вы снесете быстрее. Потом копим на [image: image7.png]


башер. Сборка – Митрил хаммер + перчатки силы + рецепт. Накопили? Отлично. Теперь нужна [image: image8.png]


маска – вещь, без которой не живет ни один пермобашер (кроме Джахракала, наверно). Сборка – маска смерти + рецепт. Как вариант – гиперстоун, но маска дешевле, лайфлич, больше скорости. Но это еще не все. Накопим на [image: image9.png]


бабочку – Иглхорн + Кваттерстаф + рецепт. 

Ну вот и окончен весь скиллбилд. У вас:
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Hand of Midas +25% к скорости атаки
Активно: Превращение - превращает юнита (до 5го уровня) в золото. 110 маны, 65 секунд кулдаун .Нельзя выложить. Нельзя использовать Тинкеру
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Power Treads +60 к скорости движения +30% к скорости атаки. Не сочетается с сапогами скорости и сапогами путешествия
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Basher +30 к атаке
+3 к силе
Пассивно: сильный удар
Ближний бой - 15% шанс, 1.1 секунды стана
Дальний бой - 10% шанс, 1.1 секунды стана
+25 повреждения на бонусном ударе
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Mask of Madness 10% от нанесённого удара врагу превращается в здоровье 

Активно: Сумасшествие +75% к скорости атаки, +15% к скорости движения, +20% увеличение повреждения. Продолжительность - 12 секунд. Кулдаун - 30 секунд. Стоимость - 50 маны. Орб-эффект
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Butterfly +25 к ловкости
+20 к атаке
+25 к скорости атаки
25% уклонение от удара
Стоимость наборчика: 14310 долларов. 

Варианты: если у противников есть маги, то аватар просто необходим. Можно купить буризу и убивать быстрее. Можно купить рапиру с аегисом, что тоже неплохо. Если много жирных силовиков против вас – скорее всего нужна тараска. Короче, если у вас будет баттер, маска и башер, то раскачка окончена, остается только импровизация.
5. Тактика

Берем в союзники стрелка и идем на любую свободную линию. Фармим долго и упорно, для убегания оставляем ману на блинк. Ластхитим как обычно, но до мидаски занимаемся этим плохо. После нее нам станет немного полегче. Если блинк не нужен, то хаваем мидаской крипов. Если жжОт, то лучше купить просто БоСы, и сразу приступать к сборке башера. Но в идеале нужно собрать ПТ. После башера можно идти и поубивать. 
Скажу сразу, что ближний агильщик – это беспантово, и вот почему. Первое – мало хп, значит силовики нас будут убивать не по-детски. Второе – если подбегать к ренджевикам, то можно получить около 100 дамага родного + какую – нибудь абилку прямо в лицо. Не самое приятное. Третье - если это маги, то скорее всего к фонтану побежим мы, и будет очень хорошо, если своим ходом. Так что до башера лучше никого не трогать. Если не позволяют ластхитить – играйте в игру «главное опыт». У Войда нет классных абилок типа чейн лайтнинга или тому подобных добивалок, поэтому надо играть аккуратно. Если Войда убьют разок-другой – не расстраивайтесь, так и должно быть. 
Что касается ульта, то надо очень долго и упорно тренироваться, прежде чем научиться технично его использовать. Первое – ваши союзники тоже останавливаются в сфере, но иногда это может помочь чайкануть вам кого-нибудь. Второе – кулдаун 180 секунд, поэтому лучше выждать более удобного момента использования. Лучше всего кастовать ульт тогда, когда враг понихоньку сматывается с желтыми хп. Тогда комба блинк + сфера может улучшить статистику в вашу пользу. Третье – если вы ловите танка, то мочарить его лучше с союзником – ренджевиком, тогда вероятность гг больше. 

Отработать нужно и блинк, т.к. он кастуется минуту, а значит и время надо подгадать соответственно.

6. Кто же его стянет?

Кандидатов на этот пост много. Президентом по стягиванию Войда я бы назвал Тини. У него пассивка – стан, что для нас плохо. Еще и пермобашеры, причем у кого баш круче, тот и победит. Премьер-министр – кентавр с тараской, который нас просто запинает, причем у него 400 дамаг сразу, плюс стан. Неплохие шансы есть и у Тринт Протектора. Нерубиан ассассин выжжет всю ману, даже на блинк не останется. Еще всякие станеры типа Свена, Леорика, Венги (респект!!!), Таурена. Еще страшен в гневе Баян со своим высасыванием, опасной ультой. В принципе, его еще и Дум порвет – ульт опасный, Лвлом жахнуть может неслабо. Ну и наверно Разврат (то есть Фантом ассассин) с 15 копиями, и Нага-сирена – криты и копии нас…

7. Кто ему поможет убить тех, кто его стянет?

Это Омник. С ним хорошо абсолютно всем, он лучший саппорт. Неплохо помогает Боня, но он крыса в принципе, а значит спасать будет свою тазовую кость, а не нашу. Но зато в сфере он с нами быстро фраг сделает. Неплохо с нами стоит Чен, хотя в этом я не уверен. Ну и там всякие поцы, которые имеют свой стан и т.п.

Ну вот, в принципе и все. Будет редактироваться.
